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VIKKEN VEIKEA
VIITTOMAKIELI

VIKKEn veikea viittomakieli on viittomakielta omaksuville lapsille
suunnattu puuhavihko. Vihko sisaltaa hauskoja suomalaiseen viit-
tomakieleen liittyvia kielellisia tehtavia, leikkeja ja peleja. Niiden
tarkoituksena on tutustuttaa lapsi aikuisen kanssa leikin avulla
viittomakieleen ja nain tukea lapsen viittomakielen kehitysta. Vih-
ko tarjoaa lapselle ja aikuiselle mukavaa yhteista tekemista viitto-
makielisen kielellisen leikittelyn parissa. Lahde VIKKEn matkaan
ja heittaydy rohkeasti viittomakieleen.
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ELAINARVAUS

VIKKEIIa on monta elainystavaa. Katso videolta, ketka ovat VIKKEn kolme parasta
ystavaa. Ympyroi oikeat vastaukset. Tehtavan ratkaisun [0ydat vihkon lopusta.
Voit leikkia elainarvausleikkia myos oman vanhemman tai ystavan kanssa. Valitse
alla olevista kuvista elain, jonka liikkkeita, muotoa ja ulkonakoa kuvailet ja parisi
yrittaa arvata, mista elaimesta on kyse.
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LABYRINTTI

VIKKE kavelee metsassa. Videolla VIKKE kertoo, missa paikoissa han metsassa
kulkee ja mita siella tekee. Piirra VIKKEn kulkureitti. Yhtakkia alkaa sataa, mutta
VIKKE ei I0yda telttaa. Auta VIKKEE ja piirra hanelle reitti teltan luo.




VIKKE tykkaa varittamisesta. Varita kuva VIKKEn antamien ohjeiden mukaan.
Tehtavan ratkaisun loydat vihkon lopusta.
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VIKKE KAUPUNGISSA

VIKKE menee kaupunkiin. Videolla VIKKE kertoo, missa paikoissa han kaupungissa
kulkee ja mita siella tekee. Piirra VIKKEn kulkureitti. Mita VIKKEn kaupunkiretkella
tapahtuu? Tehtavan ratkaisun loydat vihkon lopusta.
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VIKKEN PAIVA

Mitahan VIKKE tanaan puuhailee? Katso videolta ja kuvista, mita VIKKE tekee
aamulla, paivalla ja illalla. Piirra viereiselle sivulle sinun paivasta.
Kerro, mita sina puuhailet aamulla, paivalla ja illalla?
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LAUTAPELI




Lautapelin pelaamiseen tarvitset pelinappulat ja nopan. Liiku-
ta pelinappulaa nopan antaman luvun mukaan ja etene peli-

laudalla. Kun tulet pelilaudalla QRoodin kohtaan, lue koodi " JJQ
y

puhelimellasi ja toimi videolla annetun tehtavan mukaan.



PIIRRA ILMAPALLO

VIKKEn syntymapaivajuhlat lahestyvat. Piirra VIKKElle syntymapaivajuhliin oma
ilmapallo. Kerro, minkalaisen ilmapallon piirsit. Mita tapahtuu, kun puhallat iima-
palloon ilmaa ja pallo tayttyy vahitellen? Mita tapahtuu, jos iimapallo tyhjenee?

Katso jalkimmaisen QR-koodin alta avautuvasta
videosta kahdesta erilaisesta ilmapallosta:
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HUNAJAPURKIT PIILOSILLA

VIKKE rakastaa hunajaa, mutta kaikkia herkkuja VIKKE ei jaksa sydda kerralla,
joten VIKKE paattaa piilottaa kaikki hunajapurkit. Leikkaa hunajapurkit ja katso
videolta minne VIKKE hunajapurkit aikoo piilottaa. Liimaa purkit oikeille paikoilleen.
Tehtavan ratkaisun [0ydat vihkon lopusta.
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PIIRUSTUSTEHTAVA

Piirra kuva ohjeen mukaan. Tehtavan ratkaisun ldydat vihkon lopusta.
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Piirra kasimuotoja esittaville kuville silmat, jalat, vaatteet tai jotain muuta. Yrita
keksia mahdollisimman monta viittomaa tai jopa kokonaisen lorun jokaisesta ka-
simuodosta. Katso jalkimmaisen QR-koodin alta avautuvasta videosta esimerkki
Hiiri kasimuotolorusta.
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TIKERIVUMPPA

VIKKE tykkaa jumppahetkista. Lahde mukaan VIKKEn ystavan
Tiikerin jJumppaan ja ota oma kaverisikin mukaan.

Katso jumppaohjeet videolta.




VIKKE on menossa ystavan luo yokylaan. VIKKE pakkaa laukkua.
Katso videolta, mita VIKKE aikoo ottaa mukaan. Ympyroi oikeat vastaukset.
Tehtavan ratkaisun loydat vihkon lopusta.
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ARVAA KUKA

Metsaan saapuu ihmisia. Ketka heista ovat VIKKEn ystavia? Katso videot ja yrita
arvata, keta henkiloa VIKKE kuvailee. Ympyroi oikeat vastaukset. Tehtavan ratkai-
sun |I0ydat vihkon lopusta. Voit myos leikkia Arvaa kuka? -leikkia oman vanhem-
man tai ystavan kanssa. Valitse alla olevista kuvista henkilo. Taman jalkeen parisi
kysyy kysymyksia henkiloon liittyen. Naihin kysymyksiin voit vastata vain kylla tai
el. Lopulta parisi yrittaa arvata kenet sina olit valinnut.
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OIKEAT VASTAUKSET
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VIKKE-HANKE

Tarjoaa tietoa viittomakielen kehityksesta ja omaksumisesta.

Laatii materiaalia lasten viittomakielen omaksumisen
ja kehityksen arviointiin ja tukemiseen.

Kehittaa viittomakieltd omaksuvien lasten kuntoutuksen ja opetuksen
kaytanteita, seka eri ammattilaisten valista yhteistyota.

Tutustu hankkeeseen ja sen tuottamaan materiaaliin:
www.vikke.nmi.fi

Lisatietoja:

Mita mielta olit
VIKKEn puuhakirjasta?

laura.kanto@jyu.fi

o
050 4305760

(puhelut, videopuhelut, viestit) O

o\

Niilo Maki
INSTITUUTTI




